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 : معرفی درس  2جدول شماره 

 )با توجه به اهداف کاربردی(  معرفی درس

های تعامل  ها و مدل های انسان و کامپیوتر، تعامل انسان با کامپیوتر، فرایند طراحی، تئوری با مقایسه قابلیت در این درس دانشجویان  

آشنا خواهند شد    ایاصول طراحی صفحات رایانه ،  ایطراحی منوها و ابزارهای مرور صفحات رایانهانسان و رایانه، مهندسی عوامل انسانی،  

 رود بتوانند مفاهیم آموخته شده را در عمل بکار گیرند. و انتظار می

 

 اهداف درس

نحوه تعامل انسان و رایانه، چرخه طراحی انسان و رایانه، درک نقش کاربران در فرایند طراحی، اصول کارآمد و  با    ییشناآ    هدف کلی:

 موثر تعامل و آشنایی با ابزارهای ارزیابی
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 اهداف اختصاصی 
 

 اهداف شناختی  

 های انسان و رایانه قابلیت آشنایی با  (1

 های تعامل انسان و رایانه ها و مدل آشنایی با تئوری  (2

 آشنایی با مهندسی عوامل انسانی  (3

 ایآشنایی با طراحی منوها و ابزارهای مرور صفحات رایانه  (4

 هاسایتوب و وب آشنایی با اصول طراحی صفحات  (5

 کاربریاصول طراحی رابط آشنایی با   (6

 کاربری ابط کاربرد هوش مصنوعی در طراحی ر (7

 مهارتی اهداف 

 های انسان و رایانه در تعامل با یکدیگرتوانایی تحلیل و ارزیابی قابلیت  (1

 های تعاملیهای تعامل انسان و رایانه در طراحی سیستمها و مدلتوانایی به کارگیری تئوری  (2

 های کاربرمحورتوانایی اعمال اصول مهندسی عوامل انسانی در طراحی و بهبود سیستم (3

 افزاری و وب های نرم توانایی طراحی و ارزیابی منوها و ابزارهای ناوبری در محیط  (4

 (UX) های کاربرپسند بر اساس اصول طراحی تجربه کاربریسایتتوانایی طراحی صفحات وب و وب (5

 های کاربری بر اساس اصول طراحی های اولیه )وایرفریم و پروتوتایپ( برای رابط توانایی ایجاد نمونه  (6

ابزارها و تکنیک (7 از  )مانند تحلیل داده توانایی استفاده  ها، پیشنهادهای هوشمند( در  بات های کاربری، چت های هوش مصنوعی 

 کاربریطراحی و بهبود رابط 

 نگرشی  اهداف 

  های کاربران انسانی در تعامل با فناوریها و محدودیتاحترام به تنوع توانایی (1

  هاهای تعامل انسان و رایانه در طراحی سیستمکارگیری مبانی علمی و تئوریتعهد به به  (2

  دهی به ایمنی، راحتی و رضایت در طراحیحساسیت به عوامل انسانی و رفاه کاربر در اولویت  (3

  تعاملی برای ایجاد کارایی و وضوح اجزای دقت و توجه به جزئیات در طراحی (4

 پذیری در طراحی محصولات دیجیتال برای همه کاربران شناسی، سادگی و دسترسیتوجه به زیبایی (5

  کندهایی که نیازهای واقعی کاربران را برطرف میخلاقیت و تفکر کاربرمحور در خلق رابط  (6

 کارگیری هوش مصنوعی در تعامل با انساننگرش انتقادی و مسئولانه نسبت به پیامدهای اخلاقی و اجتماعی به  (7
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 نمره  شیوه ارزشیابی دانشجو نوع ارزشیابی

 ارزشیابی تکوینی 

 )میان دوره( 

 1 حضور منظم فراگیران در کلاس درس •

 4 انجام تکالیف  •

 5 امتحان میان ترم نظری و عملی. •

 پایانی  ارزشیابی

 )پایان دوره( 

 10 نهایی نظری و عملیامتحان  •

  

 20 جمع کل 

. لطفا در انتهای ترم برای ارزشیابی ترمی  به لینکی که با همین عنوان در سایت دانشکده قرار داده شده است  مراجعه بفرمایید ارزشیابی برنامه:



 

   زمان بندی جلسات درس: 3جدول شماره 

فناوری اطلاعات  ارشد ناپیوسته دانشجویان کارشناسیگروه هدف: 
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 ( 1404-1405 اول نیمسال)  1404-1زمان ارائه درس: 

 رسانه /روش ارائه مکان استاد عنوان جلسات  ساعت تاریخ روز 

 و بحث گروهی سخنرانی شکده پراتیک دان علی پور  های انسان و رایانه آشنایی با قابلیت  • 11- 13    سه شنبه 1

 سخنرانی و بحث گروهی پراتیک دانشکده  علی پور  های آن سبکای بر رابط کاربری و مقدمه • 11- 13  سه شنبه   2

 سخنرانی و بحث گروهی پراتیک دانشکده  علی پور  آشنایی با اصول طراحی تعامل • 11- 13  سه شنبه   3

 گروهیسخنرانی و بحث  پراتیک دانشکده  علی پور  های تعامل انسان و رایانه ها و مدل آشنایی با تئوری  • 11- 13  سه شنبه   4

 سخنرانی و بحث گروهی پراتیک دانشکده  علی پور  )ارگونومی(   آشنایی با مهندسی عوامل انسانی • 11- 13  سه شنبه   5

 سخنرانی و بحث گروهی پراتیک دانشکده  علی پور  ایآشنایی با طراحی منوها و ابزارهای مرور صفحات رایانه  • 11- 13  سه شنبه   6

 سخنرانی و بحث گروهی پراتیک دانشکده  علی پور  ایآشنایی با اصول طراحی صفحات رایانه  • 11- 13  سه شنبه   7

شنبهسه  8  سخنرانی و بحث گروهی پراتیک دانشکده  علی پور  کاربری آشنایی با کاربرد هوش مصنوعی در طراحی رابط  • 11- 13  

 


